Aprobat,
DECAN,

FISA DISCIPLINEI Prof.dr. ing. Gilbert-Rainer GILLICH

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant Universitatea Babes Bolyai Cluj-Napoca

superior

1.2. Facultatea Facultatea de Inginerie

1.3. Departamentul Departamentul de Stiinte Ingineresti

1.4. Domeniul de studii Inginerie electrici

1.5. Ciclul de studii Licenti

1.6. Programul de studii Electromecanica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | PROGRAMAREA CALCULATOARELOR SI LIMBAJE DE PROGRAMARE II

2.2. Titularul activitatilor de curs S.Ldr.ing. Cornelia-Victoria Anghel-Drugirin

2.3.1. Titularul activitatilor de seminar -

2.3.2. Titularul activitatilor de laborator | S.L.dr.ing. Cornelia-Victoria Anghel-Drugirin

2.3.3. Titularul activitatilor de proiect -

2.4 Anuldestudiu |1 [ 25.Semestrul |2 | 2.6. Tipuldeevaluare [ E [ 2.7. Regimul disciplinei | Obl.

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptdmana 4 din care: 3.2. curs 2 3.3. laborator 2
3.4. Total ore din planul de invagamant 56 din care: 3.5. curs 28 3.6. laborator 28
Distributia fondului de timp 69 Ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie sinotite 22
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire laboratoare/ proiecte, teme, linii de programe, aplicatii 25
Tutoriat

Examinari 2
Alte activitati: DA
3.7. Total ore de studiu individual 69

3.8. Total ore pe semestru 125

3.9. Numirul de credite 5

4. Preconditii(acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum o Informatica aplicatd, PCLP_I;
e TIC
4.2. de competente e Competente digitale

5. Conditii(acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

PCl/laptop, acces retea Internet , cont ubb Office 365, platforma
Microsoft TEAMS, limbaj de programare Python

5.2.1. de desfasurare a seminarului o -

5.2.2. de desfasurare a laboratorului Calculator personal, acces retea Internet,
Instalare Kit gratuit limbajde programare utilizat: Python

5.2.3. de desfasurare a proiectului o -

6.

Q

ompetentele specifice acumulate

e Aplicarea adecvata a cunostintelor disciplinelor fundamentale matematica, informatica, fizica in domeniul
ingineriei electrice (CP 1).

e  Utilizarea adecvata a conceptelor fundamentale din stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei (CP 2).

e  Utilizarea adecvata a conceptelor fundamentale din domeniul ingineriei electrice (CP 3).

Competente
profesionale

e Stabilirea obiectivelor de realizat, a conditiilor de implementare, a etapelor de lucru si a termenelor de
finalizare.(CT 1).

e Utilizarea eficientd a surselor informationale, a resurselor de comunicare si formare profesionald asistata
(internet, aplicatii software specializate, baze de date dedicate, cursuri on-line, etc) in limba roméana si/sau
intr-o limba de circulatie internationala.(CT 4).

Competente
transversale




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei

Dobandirea competentei de programator calculator a viitorilor ingineri.

7.2. Obiectivele specifice:
Obiective de cunoastere (O.c.)

Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor, etapele necesare a fi parcurse
pentru a gasi solutia, prin programare in Python a problemelor tehnice si ingineresti.

Familiarizarea cu utilizarea facilitatilor unui mediu de programare si a unor programe
de calcul si de rezolvare a problemelor specifice in domeniul ingineriei, implemetarea
acestora in coduri Python si depanarea programelor executate.

Obiective atitudinale (O.at)

evaluare colegiala.

Dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de lucrul individual si lucrul in echipa.
Dezvoltarea atitudinii de asumare si responsabilizare a rolului de autoevalure si

Obiective de abilitare (O.ab)
angajatorilor de pe piata muncii.

Realizarea de aplicatii practice de programare PYTHON, in corelatie cu cerintele

8. Continuturi

8.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Notiuni generale de programare Python. Domenii de aplicabilitate Prezentare continut fisa
Python. Instalare, interpretor , link-uri utile. Primul program Python. Elemente disciplinasi bibliografie .
lexicale.Tipuri de date. Operatori. Prioritatea operatorilor. Exemple. Prelegere, expunere,
explicatii, discutii interactive 2 0ore
si dialog cu studentii.
Exemple de programe
2. Variabile in limbajul de programare Python. Definitii. Declaratii.
Variabile locale si globale. Operatii cu date in Python. Numere. Numere 2 ore
complexe. Interschimbarea valorilor. Programe Python Prelegere, expunere/
3. Programare liniari. Structura liniara. Operatorul de atribuire. Probleme. explicatii, discutii si dialog 2 ore
cu studentii.
4. Functii in Python. Transmiterea argumentelor. Functia lambda.
Aplicatii Intocmire jurnal rezumativ. 2ore
5. Programare structurati. Siruri de caractere (string-uri). Functii Am propus/prevazut
pentru manipularea string-urilor. Compararea sirurilor. modalitati diverse de a veni
Structuri de control fundamentale. Instructiunea de decizie IF. Declaratia IF, in contact cu informatiile
respectiv IF-ELSE. Operatori utilizati. Valori booleene. Operatori logici. (metode inductive de 20re
Structuri de decizie imbricate. predare: invatarea bazata pe
Aplicatii Python. probleme).
6. Programare procedurala Exemple practice
Liste. Functii si metode de lucru cu liste. Liste dinamice. Operatii cu liste: edificatoare, de linii de cod 2 ore
sortare, recursivitate, cautare, etc. Operatorii "+" si "*" in si not in de program
Exemple practice.
7. Instructiuni de control repetitive in limbajul de programare Python. Metoda Brainstorming
Instructiunea repetitiva FOR. Tipuri de date iterabile. exemple de bucle
FOR .Functia range pentru a crea obiecte iterabile in bucla for. Acumulatori. Am previzut situatii in care 2 ore
Operatori de atribuire augmentata. Bucle de validare a intrarilor. Bucle studentul poate reflecta la
imbricate. modul in care a invitat -
Exemple de programe Python discutii euristice, fixarea
8. Instructiunea de bucli WHILE. Programe. cunostintelor dobandite.
Instructiuni de intrerupere: break, continue, clauze de iesire din bucle.
Exemple de programe aplicative cu bucle si intreruperi in Python. 2 ore
9. Programare modulari Expunere problematizare,
Ce este un modul Python, domeniul variabilelor, pachete, module standard, conversatie euristica,
distribuire  module. Generarea modulelor aleatoare - modul random. explicatie detaliata, 2 ore
Modularea cu functii. Modulul matematic. Valoarea math.pi. Modulul provocarea studentilor la
calendar. dialog, discutii, fixarea
Exemple. notiunilor dobandite.
10. Interfete grafice in Python. Modulul turtle. Obiecte grafice 20re
11. Tupluri. Seturi de multimi. Dictionare. Expunere, problematizare, 2ore




Operatii cu tupluri. Functii utile si metode de lucru. Operatii cu multimi. conversatie euristica,

Frozenset. Dictionare: metode de lucru, stergere/golire dictionar. Metoda explicatie detaliata,

get(). Modificarea si adaugarea perechilor de date. provocarea studentilor la

12. Fisiere si exceptii. Tipuri de fisiere. Metode de acces a fisierelor. dialog, discutii
Scrierea/citirea/concatenarea/adaugarea datelor in fisier. Fisiere binare. 2 ore
Exceptii. Depanare programe

13. Programare orientata pe obiecte.

Incapsularea datelor. Am propus/prevazut sarcini

Obiecte si clase. care au legaturd cu profesia

Mecanismul mostenirii. viitoare, exemple relevante 2 ore
Tratarea exceptiilor. din practica profesionald

Exemple de programe.

14. Testarea si inspectarea programelor Prelegere, explicatii,
* Black box testing, white box testing recapitulare, jurnale
* Unit testing, integration testing rezumative.
* Program inspection: coding style, refactoring Am prevazut situatii in care
2ore
studentul poate reflecta la
modul in care a invatat si
dobandit cunostinte de
programare.

Bibliografie

1. Badulescu L.A. - Limbajul Python un curs practic

2. Frentiu, M., H.F. Pop, Serban G., Programming Fundamentals, Cluj University Press, 2006

3. The Python language reference. http://docs.python.org/py3k/reference/index.html

4. The Python standard library. http://docs.python.org/py3Kk/library/index.html

5. The Python tutorial. http://docs.python.org/tutorial/index.html

6. Vlad Tudor-Curs de programare Python3, Ed. InfoBits.ro
8.2.2. Laborator Metode de predare Observatii
1. Norme de instructaj PSI. Instalare Python. Programe aplicative la tipuri de 2 ore
date, operatori si expresii Am propus/prevazut
2. Constante si variabile in Python. Programe modalitati diverse de a 2 ore
3. Programare liniara Python veni in contact cu 2 ore
4. Functii in Python. Aplicatii informatiile  (proiecte, 2 ore
5. Programare structurata. programe cu instructiuni de decizie If si IF-Else. studii de caz, invatarea 2 ore
6. Programare procedurald. Liste si operatii cu liste. prin descoperire etc.) 2 ore
7. Programe Python cu instructiune de repetitie FOR ‘Programe 2 ore
8. Programe Python cu instructiunea de buclare While. Clauze de intrerupere Aplicatii, Exemple 2 ore
9. Programare modulara practice . 2 ore
10. Interfete grafice in Python. Modulul turtle. Am P .ropus/prevazllt 2 ore
11. Tupluri. Seturi de multimi. Dictionare. 51tu.ag1v1 variate de lucru in 2ore
12. Fisiere si exceptii. echipa. 2o0re
13. Programgre orientata pe obiecte. B i . _ Realizarea protofoliului 2 ore
14.Testare si depanare programe Python Discutii finale. Incheiere activitate de programe si grile sore
de laborator, predare teme. pentru evaluare. ’

Bibliografie

1.Doru Atanasiu Popescu- Python - Notiuni fundamentale, culegere de probleme editura infoBits.ro
2.https://www.pythonisti.ro/

3. https://www.w3schools.com/python/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarilereprezentantilorcomunititii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei a fost stabilit, dupa consultarea cu principalii angajatori in domeniul ingineriei,discutiile cu

comisia de intocmire si revizuire a planului de invatamant, in vigoare, precum si cu colegii care predau discipline

conexe.

Impreuni cu studentii, participim la vizite externe si/sau excursii didactice, la firme de profil din judet si regiune, la

evenimente de tipul: cerc de informatica, proiecte, mese rotunde, workshop-uri, Scoala de Vara,simpozioane stiintifice

studentesti nationale si chiar internationale, care au legatura cu domeniul de pregétire .

Am propus/prevazut sarcini care au legatura cu profesia viitoare, exemple relevante din practica profesionala.




10. Evaluare

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 10.3. Pondere din nota
finala
10.4. Curs Participarea la dezbateri Numdr de interventii 10 %
o Nivelul cunostintelor acumulate | Test grila+aplicatie Python 60 %
¥ = ==
debandite
Implicare in activitati Numar de interventii 10 %
Teme efectuate
10.5.2. Laborator Nivelul competentelor practice | Proba practica, aplicatii de 20 %
dobandite programare, portofoliu
o =
; I . . I - ‘
10.6. Standard minim de performanta
Am prevazut evaluari (formative) pe parcurs (una la curs si doua lucrari de evaluare la laborator) pentru a putea
discuta pe baza acestora despre un plan de invatare autodirijata
e Promovarea activitatilor aplicative de laborator cu nota minima 5(cinci);
e Tratarea succintd a subiectelor, examenul considerandu-se a fi promovat, dacd nota finala calculata, este
minim5(cinci).
Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de seminar / laborator
05.10.2023 S.Ldr.ing. Cornelia-Victoria S.Ldr.ing. Cornelia-Victoria ANGHEL
ANGHEL DRUGARIN DRUGARIN
Data avizarii In departament Semnatura directorului de departament DSI

..... S.l.dr.fiz. Hatiegan Cornel



